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Abstraksi— Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) Marching
Band Universitas Muhammadiyah Surakarta adalah lembaga
kemahasiswaan luar kelas yang bergerak dalam bidang musik,
tari dan olahraga. Penyebaran informasi kepengurusan dan
keanggotaan pada UKM ini belum keseluruhan terekam secara
digita. UKM Marching Band UMS membutuhkan media
informasi untuk mempublikasikan informasi - informasi yang
berhubungan dengan UKM. Yakni diantaranya pencatatan data
peminjaman dan pencatatan inventaris yang perlu diketahui
pengurus, anggota serta orang lain diluar organisasi yang
berkepentingan. Maka dari itu dibuatlah sistem ini untuk
membantu seluruh anggota dalam mendapatkan informasi
mengenai UKM dan memudahkan dalam pengelolaan data yang
dapat diakses melalui web browser. Sistem Informasi ini dibuat
dengan metode pengembangan perangkat lunak Waterfall.
Bahasa pemrograman yang digunakan PHP serta database
MYSQL. Hasil akhir adalah sebuah aplikasi berbasis website
yang digunakan untuk membantu UKM untuk mengolah data
kegiatan dan data inventaris yang dimiliki. Berdasarkan hasil uji
black box fitur dalam sistem dapat berfungsi sesuai dengan
semestinya. Sedangkan dari pengujian usability memperoleh
rata-rata 83,85% setuju bahwa sistem informasi ini dapat
membantu pengelolaan data kegiatan dan data inventaris pada
UKM Marching Band.

Kata kunci : MYSQL, PHP, Sistem Informasi, Unit Kegiatan
Mahasiswa, Web

I. PENDAHULUAN

Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) Marching Band
Universitas Muhammadiyah Surakarta adalah lembaga
kemahasiswaan luar kelas yang bergerak dalam bidang musik,
tari dan olahraga. Adanya aktivitas yang dapat menambah atau
meningkatkan perkembangan dan prestasi yang lebih baik
untuk kelancaran kegiatan pada UKM ini maka diperlukan
media informasi. Salah satu media yang tepat untuk
memberikan sebuah layanan informasi adalah sistem
informasi yang berbasis website. Data bisa dikatakan belum
memiliki nilai, sedangkan suatu informasi sudah bisa
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dikatakan memiliki nilai [1]. Penyebaran informasi
kepengurusan dan keanggotaan pada UKM ini belum
keseluruhan terekam secara digital [2]. UKM Marching Band
UMS membutuhkan media informasi untuk mempublikasikan
informasi - informasi yang berhubungan dengan UKM .
Diantaranya pencatatan data peminjaman dan pencatatan
inventaris yang perlu diketahui pengurus, anggota serta orang
lain diluar organisasi yang berkepentingan. Dukungan fasilitas
teknologi dalam organisasi memiliki peran penting dalam
mendorong aktivitas berbagai pengetahuan dalam organisasi
[3].

Dilihat pada jurnal sebelumnya, [4] Sistem pada
Universitas Mulawarman lebih terfokus untuk mahasiswa
mendapatkan informasi dan cara bagaimana mahasiswa dapat
bergabung dalam kegiatan UKM sepakbola. Sistem sejenis
yang menjadi acuan tambahan adalah sistem informasi dari
Marching Band Universitas Gadjah Mada, penelitian ini
bertujuan untuk membantu dalam pengelolaan data anggota
dan mempermudah dalam penyajian data [5]. Kekurangannya
dalam sistem ini tidak adanya informasi-informasi lain yang
dapat diakses pengguna, misalkan data inventaris, informasi
peminjaman alat dan informasi tentang organisasinya.
Penelitian lainnya yang sama digunakan oleh penulis ada pada
sistem informasi berbasis web pada UKM STMIK AMIKOM
Yogyakarta yang juga menggunakan cara pengujian dalam
sistemnya dengan Black Box Testing [1].

Berdasarkan pembahasan diatas, dengan adanya sistem
informasi ini berharap akan membantu kinerja pengurus dalam
UKM Marching Band UMS untuk mengelola informasi dan
inventaris yang dimiliki.

59


mailto:bayupramitasari04@gmail.com
mailto:nurgyatna@ums.ac.id

Emitor: Jurnal Teknik Elektro

Vol. 19 No. 02 September 2019

p-1SSN 1411-8890
e-1SSN 2541-4518

Il. METODE
A. Alat dan Bahan
Dalam proses pengembangan sistem informasi ini,
penulis menggunakan beberapa alat dan bahan. Berikut
ini merupakan alat-alat yang dipergunakan dalam proses
pengembangan, baik itu hardware maupun software dapat
dilihat pada Tabel 1.
Tabel 1. Peralatan yang digunakan
No Nama Alat Spesifikasi Jllajlhm
1 Acer Aspire 3 AMD Ryzen 3 2200U 1
with radeon vega 3
2 | MySQL (MariaDB) Version 5.6.15 1
3 Edraw Max Version 9.3 1
4 Microsoft Word Version 2010 1
5 | Sublime Text Editor Version 3 (64-bit) 1
6 CorelDraw X7 Version 2014 1
7 UC Browser 7.0.185 1
B. Prosedur
Lokasi penelitian penulis mengadakan penelitian di
Unit Kegiatan Mahasiswa Marching Band Universitas
Muhammadiyah Surakarta yang bertempat di JI. Garuda
Mas No.6, Mendungan, Pabelan, Kartasura. Pengumpulan
informasi pada tahap ini dilakukan dengan melakukan
wawancara, observasi dan mengumpulkan dokumentasi.
Tahap ini mampu mengumpulkan berbagai informasi
yang dibutuhkan dan didapatkan secara lisan dalam
hubungan tatap muka maupun berdasarkan pengamatan
secara langsung. Hal ini bertujuan agar peneliti memiliki
gambaran penyelesaian masalah dan sistem yang
dikembangan sesuai dengan kebutuhan.
C. Pengembangan Sistem

System Development Life Cycle (SDLC) model
waterfall menjadi pilihan penulisan dalam perancangan
“Sistem Informasi Unit Kegiatan Mahasiswa Marching
Band Universitas Muhammadiyah Surakarta Berbasis
Web”. Dimana SDLC merupakan proses pembuatan dan
perancangan sistem serta model dan metodologi yang
digunakan untuk mengembangkan sistem-sistem tersebut

[6].

( Analisis Kebutuhan
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Gambar 1. Model Pengembangan Waterfall
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Analisis Kebutuhan

Tahap analisis kebutuhan dilakukan dengan menganalisis

dari kebutuhan hardware, software dan kebutuhan proses

bisnis.

a. Analisis Kebutuhan Hardware dan Software
Perangkat keras (hardware) yang digunakan untuk
mendukung proses sistem informasi pada UKM
Marching Band UMS adalah komputer (PC) untuk
mengelola data. Perangkat lunak (software) yang
digunakan untuk mendukung proses sistem informasi
antara lain:

e Aplikasi XAMPP, yang digunakan sebagai
tulang punggung server sistem informasi

e UC Browser dan Google Chrome
digunakan minimal versi 60.

e  Operating System (OS) menggunakan Windows
(XP, 7, 8, 10)

b. Analisis Kebutuhan Proses Bisnis
Tahapan analisis kebutuhan proses bisnis dilakukan
untuk  mengidentifikasi ~ siapa  yang  akan
menggunakan sistem ini serta apakah sistem sangat
dibutuhkan oleh pengguna. Sistem ini akan
digunakan oleh pengurus UKM Marching Band
UMS.

yang

Desain Aplikasi

a. Use Case Diagram
Use case diagram menggambarkan seluruh aktivitas
yang dilakukan oleh sistem dari sudut pandang
pengamatan luar [4]. Dapat diartikan sebagai suatu
kelompok dalam rangkaian yang saling terhubung dan
terbentuknya sistem secara runtut yang diawasi oleh
sebuah aktor [7].
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Gambar 2. Use Case Diagram
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b. Activity Diagram

Pengguna atau admin dapat melakukan
beberapa proses atau tahapan-tahapan yang akan
diproses oleh sistem dan disimpan dalam database.
Gambar 4 menjelaskan proses bagi admin mengakses
menu Katalog yang isinya terdapat informasi
inventaris yang dimiliki oleh Marching Band UMS
secara detail, terdapat pilihan katalog kostum, katalog
flag, dan katalog alat. Pengguna dapat menambahkan
atau memasukkan data yang akan diproses oleh
sistem sebagai permintaan melakukan input data
peminjaman. Setelah admin memasukkan data,
sistem akan menyimpan data tersebut pada database.
Setelah data tersimpan maka sistem akan
menampilkannya pada data peminjaman. Selain
menambahkan data peminjaman pengguna dapat
menambahkan data inventaris, selain itu pengguna
dapat mengubah, menghapus dan mencetak data
katalog yang telah dipilih yang akan digunakan
sebagai laporan admin.

( Pilih menu katalog )

pilih data yang

(‘E‘“’”‘U"‘D”' )Gakantumbuledn | akan dihapus, ] (iik tom bol pinjam
tam bah tekan delete

) ( klic tombol wnl)
masukan data ( mssukan data
ubah data tekan tombol UK) ( } data inventaris
|m.-eIlans ) ( > I pamlnjam akan tercetak
takan tombol tekan tombol data telah data telan
'm asukkan’ ‘perbarul terhapus disimpan

5 data telah diubah lengkap
data telah
tersim pan

L

®

tidak Iengkap

tidak|lengkap

@

Gambar 3. Activity Diagram tambah, ubah, hapus,
cetak data katalog

Gambar 4 terdapat proses ketika admin akan
mengelola data peminjaman. Ketika admin memilih menu
data peminjaman akan terdapat beberapa fungsi didalamnya
diantaranya dapat mengubah status data peminjaman ketika
terdapat pengembalian barang pinjaman. Selain itu dapat
menghapus data, mencetak laporan sesuai tanggal yang
diinginkan dan terdapat satu surat bukti peminjaman barang
yang dapat dicetak untuk peminjam sebagai tanda bahwa
mereka memiliki izin dan tanggungjawab kepada barang
yang telah dipinjamkan.

4.

?

( Pilih menu data peminjaman )

masukan tanggal™,
sesual data yang
ingin dicetak

pilh data yang
akan dihapus,
tekan de!ete

pilih data yang
akan dl print

< ubah data > <a{amombd OK> (tekantomnol > <m<tomr:o| cetak)

tekan tom bol data telah data BFGH ter ™,
‘perbarui terhapus | unduh sesuaiyang |
diinginkan

data peminjaman
secara keseluruhan
akan ter unduh

data telah diuban

Gambar 4. Activity Diagram mengakses menu data
peminjaman

Penulisan Kode Aplikasi

Tahap penulisan kode yang dilakukan dalam
pembuatan sistem informasi Unit Kegiatan Mahasiswa
Marching Band Universitas Muhammadiyah Surakarta
berbasis web menggunakan Sublime Text, PHP, dan
MySQL sebagai basisdata sistem ini. PHP Hypertext
PreProcessor (PHP) adalah salah satu bahasa
pemrograman yang banyak di gunakan dalam
membangun web yang dinamis [8].

Pengujian Aplikasi

Sebuah pengujian atau proses yang dilakukan oleh
pengembang dan pengguna (Admin dan User) untuk
meminimalisir kesalahan dan melihat keluaran yang
dihasilkan dari inputan, sehingga dapat diketahui kinerja
dari aplikasi tersebut. Pengujian aplikasi dibutuhkan agar
dapat dipastikan aplikasi atau sistem yang dibuat bisa
digunakan sesuai dengan fungsi yang diharapkan [9].
Metode yang digunakan yaitu pengujian Black box yang
merupakan pengujian terhadap fungsional input atau
output dari suatu perangkat lunak. Pengujian Usability
yang dilakukan terhadap 30 responden digunakan untuk
memperlihatkan apakah sistem akan mudah dipahami dan
berjalan semestinya oleh pengguna.

Implementasi

Tahap ini berarti sistem informasi yang telah
dikembangkan dinyatakan berhasil dari uji coba dan siap
diimplementasikan di  lingkungan Unit  Kegiatan
Mahasiswa Marching Band UMS. Selain itu pada tahap
implementasi ini juga dilakukan perawatan (maintenance)
untuk mencegah terjadinya gangguan atau penambahan
data sesuai dengan kebutuhan pengguna.
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I11.  HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian ini merupakan sistem informasi
UKM berbasis web yang dapat digunakan dalam penyebaran
informasi dan pengelolaan data pada Unit Kegiatan
Mahasiswa Marching Band UMS. Sistem informasi ini
dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
MySQL sebagai database.

a. Hasil Penelitian

Halaman Login merupakan halaman yang digunakan
untuk melakukan verifikasi dan hanya dapat diakses oleh
admin vyaitu pengurus dari UKM yang mempunyai
wewenang untuk mengelola sistem. Adapun tampilan
halaman login pada Gambar 5.

Gambar 5. Halaman Login

Dimana halaman yang akan tampil pertama ketika
admin memasuki website setelah login dengan disajikan
tampilan dan seluruh menu administrator yang terdiri
Home, About, News, Contact, Logout, sosial media, Edit
Akun, Penghargaan, Organisasi, Katalog, Persyaratan
Peminjaman dan Data Peminjaman. Tampilan halaman
awal ada pada Gambar 6.

MARCHING BAND

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA

v, !

JL Garuda Mas No 6, Mendungan, Pabelan. Kartasura. Kabupaten Sukohatjo. Jawa Tengah 57169

Ll - R i R

Today's Motivation

[ ‘MBUMS. *

Gambar 6. Halaman Awal

Halaman Katalog Kostum, Flag dan Alat, halaman ini
akan memunculkan kumpulan data inventaris yang
dimiliki oleh UKM Marcing Band UMS. Tampilan
halaman ada pada gambar 7 Katalog Kostum, gambar 8
Katalog Flag dan gambar 9 Katalog Alat.
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Gambar 7. Halaman Katalog Kostum
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Gambar 8. Halaman Katalog Flag
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Gambar 9. Halaman Katalog Alat

Halaman Menambah Data Peminjaman / Form
Peminjaman Halaman ini akan menampilkan form
peminjaman untuk admin. Tampilan halaman form
peminjaman pada Gambar 10.

Input Peminjaman

1. Nama Peminjam*

Masukkan nama unit

3. Tanggal*

Peminjaman® : | mm/dd/yyyy - Kembali* | mn/dd/yyyy
4. Keterangan Peminjaman®

== Select In ltem ==+ Jumlah* : Masukt | X |

| Tambah |
5. Telephone*

Masukkan namor telephone

6. Status

--Pilih Status--

[ simpan ]
Gambar 10. Halaman Form Peminjaman
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Halaman data peminjaman akan menampilkan list
atau daftar peminjaman yang telah masukkan (input)
oleh admin. Tampilan halaman data peminjaman pada
Gambar 11.

Data Peminjaman

(Cetak Laparan

Tanggal vl

Tanggal Akhir

Gambar 11. Data Peminjaman

Hasil laporan yang telah dicetak melalui halaman
data peminjaman dan laporan dapat disimpan dalam bentuk
format word. Adapun tampilan salah satu hasil laporan pada
gambar 12.

[UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA
UNIT KEGIATAN MAHASISWA MARCHING BAND

JLA Yani Pabelan Kartasura Tromol Pos I Kampus I1GOR UMS Lantai 2 Sayap Timur

Data Peminjaman

Gambar 12. Hasil Laporan

b. Pengujian Black Box

Pengujian Black box dilakukan agar dapat
mengetahui apakah sistem yang telah dikembangkan
sudah berjalan dengan baik atau tidak dalam menjalankan
fungsinnya. Sangat diperlukan dengan adanya pengujian
software untuk memastikan aplikasi yang dibuat mampu
berfungsi sesuai yang diharapkan [6]. Pengujian
dilakukan dengan cara diimplementasikan pada salah satu
laptop dan web browser Google Chrome. Berikut tabel
hasil pengujian sistem informasi marching band UMS
menggunakan Black Box Testing.

Tabel 2. Pengujian Black Box Testing

:;?ur]? Pengujian Input Output Hasil
Klik item Menuju ke halaman
Katalog menu inventaris diantaranya | Valid
katalog kostum, flag dan alat
Klik menu
Menu Persyaratan item Menuju ke halaman Valid
utama | Peminjaman persyaratan daftar persyaratan
peminjaman
Data Klik item Menuju ke halaman .
Peminjaman mer)u_data daftar peminjaman valid
] p J
peminjaman
Tombol | Klik tombol | . Menulu ke halaman .
P . orm peminjaman yang | Valid
pinjam pinjam harus diisi admin
Memasukan Sistem akan
data menyimpan dalam
Tombol inventaris database lalu akan valid
tambah yang diminta menampilkannya
dan klik sesuai kategori
Menu simpan inventaris yang diisi
Katalo Mengubah_ .
data sesuai Sistem akan
9 Tombol edit | yang dipilih | menyimpan pembaruan | valid
dan Kklik data dari admin
perbarui
Sistem akan
Tombol Klik tombol menghapus data yang valid
delete delete telah dipilih oleh
admin
Tombol print KI”;:?r?:bOI Laporan akan terunduh | Valid
Sistem akan
menyimpan data yang
Memasukan dimasukkan oleh
Menu Melakukan c_ia_ta admin _dan akan
L . peminjaman menampilkan daftar .
pinja input data L S " Valid
m peminjaman yang dmmta peminjaman, jika data
dan klik yang dimasukan
simpan kurang lengkap sistem
akan memberi
peringatan
Menu Print filter Memasukan Sistem akan
Data - tanggal yang menampilkan data .
: sesuai - Valid
Pemin tanggal _ d_atar_lya sesuai tanggal yang
jaman ingin dicetak dimasukan

C.

Pengujian Usability

sebagai

Tolak ukur bagaimana kemudahan dari sebuah
perangkat lunak saat digunakan dan dapat dibilang

kemudahan penggunaan,
beberapa subatribut,

dan diindikasikan

diantaranya kemudahan untuk

memahami, kemudahan untuk dipelajari, dan operabilitas.

Pengujian menggunakan instrumen penelitian SUPR-Q
(Standardized Universal Percentilr Rank Questionnarie)
[10].

Kriteria penilaian pada instrumen usability
menggunakan skala Likert dengan memberikan lima
pilihan jawaban sebagai berikut:
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Tabel 3. Kriteria Penilaian Instrumen Usability Lanjutan Tabel 5. Tabel perhitungan pengujian usability
Sangat . ‘ 2 l 3 l 4 l 5 Sangat 5 |alala|s|alal2|3]alalal? : g Baik
tidak
i ol1l2134l5|6/ 718|910 baik 6 [5(5(ala|3|a|3|a|a|a|a|*] 5] 8 | Bak
ai
55 Sangat
7 |4|5|5|4[5|4|3[4]|5|5]5 Y baik
3]s
Soal yang memiliki kriteria penilaian O sampai 10 cara | 8 |4|5|4|4|5|4a|3|a|s| T |5 o | 8% | Sene
perhitungannya adalah skor yang diperoleh dibagi 2 terlebih 3 2 Saget
dahulu. Setelah diperoleh data pengujian maka selanjutnya 95|54 |4|5|4|3|5)5]4 |5 4| 9| Tpaik
dihitung presentase jawaban responden dengan menggunkaan 5|5
gp ) P g 99 10|s5|5|5|alalalals|s|]|5 2, | 87 | Sangat
rumus : 5 5 5 baik
Tabel 4. Instrumen Usability SUPR-Q lslslslslslslslsls|s|s|® (6) 100 sggiglft
N Pertanvaan Tingkat Penilaian 21 2 X
o y 1 2 3 2 5 122 (3|4|4|5|5|4[3|4|5]| 3|4 g | 80 Baik
1 Saya merasa sistem ini 4| 4 | 76, .
mudah untuk digunakan il Al A I I T Il W Al M 6 | 66 Baik
2 | Informasi pada situs web ini 14 alalalalalalalalal a]al? g 80 Baik
berharga T
3 Saya menikmati 515lals|lalalals|s|s|%]|a 3 89, San_gat
menggunakan website ini 5 5 | 16 baik
4 Navigasi pada website ini 4
O 16|4|5|5|4a|a|5|5|5|5|3]|s o] w0 Sﬁggkat
5 | Saya merasa nyaman dalam 4| 4 | 76, -
pemakaian website ini Wiapa]s|s3|5s8|4|4)s 4 6 66 Baik
6 Website ini sesuai dengan 5| 5 | 93 | Sangat
apa yang dibutuhkan NMNMENMEEMENEEN 6 | 33 baik
7 | Dapat menemukan apa yang 9 ls5|3l3lals|alalalal2]|al4]4]76 Baik
saya butuhkan dengan cepat 6 | 66
pada website ini 20 3|alalals|a|s|als|s |5 |*]p] % | S
8 Saya merasa yakin T T al
melakukan keperluan saya 21 |1 413|3(4|45|3(4]4|5 |4 7| 23 Baik
dengan website ini 51 6 Sangat
9 Mungkin saya akan 2 [S|5]5]5]5]5]5]5]5]5 5 o | 100 baik
mengunjungi situs ini di 3 50141 4
masa depan 23 |3|4|3|5|4|2|3|5]4 5‘ 5 6, 5’ Baik
1 Anda mungkin akan 1 5
0 merekomendasikan sistem 0| 1|2|3|4(5|6|7]|8]|9 0 24 |4|lalals5|s|3|3]alala|3s]|? ‘71 7;; Baik
ini pada teman 3|5
1 | Website memiliki tampilan wsls5|als|als|alals|al3]| a o, | 84 | Sangat
1 | yang bersih dan sederhana 5 5 | 16 baik
1 Saya menemukan bahwa 415 | 88, Sangat
. X 2 4 4 4 | 4 -
2 website ini menarik MM 5|3 5|5 3| 33 baik
27 |alalals|a|l2]|2]3|a|la|a]|? j 73% Baik
_ Uji (_:oba pagja tahap ini dilakukan untuk mengetghql_ 15 5|5 lalalalalalals|al®l?]8 | gax
tingkat penerimaan sistem pada pengguna. Responden dari uji - 2 66
coba ini adalah pengurus dari Marching Band UMS sebanyak 99 5|alalslalals|s]|a 4; 4 2 8;, Sgngkat
30 responden. Berikut hasil pengujian sesuai kategori yang 5 al
telah disimpulkan dari seluruh perhitungan pengujian yang [0 |5 |4 | 4|5 4|5 |a|5|a|5 |5 |°] 2|5 | Sno
terdapat pada Tabel 5. 50 [ g3 | sangat
Tabel 5. Tabel perhitungan pengujian usability Rata-rata f 85 | baik
R Pertanyaan ke- r':] SI:O Katt_sg Jumlah dan presentase kategor? STB 0 0%
€s | (%) ori Jumlah dan presentase kategori TB 0 | 0%
1 Jumlah dan presentase kategori C 0 0%
1l2|3]4|5|6|7|8]9|10 11| ) 3
Jumlah dan presentase kategori B 13 33’
1 |4|4a|s5|5|a|3|alala|a|a|?]4| 8 | Sano . =
7 g 556 Sba'k Jumlah dan presentase kategori SB 17 66’
, angat
2 |4|4|4a|5|5|4a|la|a|a|5 |5 > | 6o baik
4| 4| es, i
3 |3|4|4|2|3|3|2]|4|3|4]c5 B I Baik
45
4, 85, Sangat
4 4l4|5|5[4/3(4|4] |5 é 83 baik
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Hasil perhitungan menghasilkan bahwa sistem

mendapatkan kategori “Baik” sebesar 43,33 % dan “Sangat
Baik” sebesar 56,66 %. Rata-rata presentase yang diperoleh
dari perhitungan secara keseluruhan adalah sebesar 83,85 %
dan masuk dalam kategori “Sangat Baik™.
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PENUTUP
Kesimpulan

Sistem Informasi Unit Kegiatan Mahasiswa
Marching Band Universitas Muhammadiyah Surakarta
Berbasis Web telah selesai dikembangkan. Terdapat fitur-
fitur didalamnya antara lain menu Home, About, News,
Logout, Edit Akun, Penghargaan, Organisasi, Katalog,
Persyaratan Peminjaman dan Data Peminjaman.
Berdasarkan hasil uji black box fitur dalam sistem dapat
berfungsi sesuai dengan semestinya. Sedangkan dari
pengujian usability memperoleh rata-rata 83,85 % setuju
bahwa sistem informasi ini dapat membantu pengelolaan
data inventaris pada UKM Marching Band UMS.

Saran

Penelitian untuk selanjutnya dalam pembuatan
Sistem Informasi Unit Kegiatan Mahasiswa Marching
Band Universitas Muhammadiyah Surakarta Berbasis
Web ini, diharapkan mampu mengembangkan sistem ini
menjadi lebih luas cakupannya dan lebih terintegrasi,
menu dalam sistem bisa ditambah lagi guna
menyempurnakan sistem serta dapat menampilkan detail
yang lebih menarik.
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