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Abstraksi— P.O. Karya Aji Makmur adalah perusa-
haan yang bergerak dibidang persewaan kendaraan yang
pada umumnya digunakan untuk mengangkut air bersih,
tanah dan pasir. Perusahaan yang berada di Desa Mudal,
Kecamatan Boyolali, Kabupaten Boyolali ini merupakan
salah satu jasa persewaan kendaraan yang saat ini masih
menggunakan metode pembukuan secara manual sebagai
sumber data pencatatan transaksi persewaannya. Penelitian
ini berupa pengembangan sebuah sistem informasi yang
sederhana dan mudah dioperasikan dengan tujuan da-
pat mempermudah perusahaan mengelola data kendaraan
yang disewakan dan dapat mempermudah dalam merekap
transaksi keuangan hingga melakukan pembukuan seti-
ap bulan dan tahun. Metode penelitian yang digunakan
adalah waterfall, meliputi analis kebutuhan, perancang-
an, pengembangan, pengujian dan implementasi. Sistem
informasi ini berbasis web dengan bahasa pemrograman
PHP (Program Hypertext Preprocessor) dengan basis data
MySQL PhpMyAdmin (Structured Query Lenguage). Hasil
dari penggunaan sistem informasi persewaan kendaraan
yaitu dapat mempermudah perusahaan dalam mengontrol
dan melakukan rekapitulasi persewaan kendaraan. Berda-
sarkan hasil pengujian menggunakan metode pengujian
blackbox dari 7 poin yang sudah diuji hasilnya semua
valid.

Kata Kunci— Kendaraan, Persewaan, Sistem Informasi,
Web, Waterfall

I. PENDAHULUAN

Persewaan adalah suatu persetujuan, dimana pihak yang
satu mengikat dirinya untuk memberikan keuntungan suatu
barang kepada pihak lain dalam waktu tertentu, dengan pem-
bayaran suatu harga yang disepakati oleh pihak yang terkait
[1]. Barang yang dapat disewa bermacam-macam, tarif dan
lama sewa juga bermacam-macam. Pada persewaan kendaraan
biasanya perusahaan menerapkan tarif per 12 jam atau per 24
jam.

P.O. Karya Aji Makmur adalah perusahaan yang bergerak
dalam bidang persewaan kendaraan yang berada di Desa Mudal,
Kecamatan Boyolali, Kabupaten Boyolali. Namun pada saat ini,
pencatatan dan pengolahan persewaan kendaraan masih meng-
gunakan metode manual dan masih belum menggunakan sistem
berbasis komputer. Metode yang digunakan adalah pembukuan
sebagai transaksi sewa dan pengembalian barang, sehingga

dapat menghambat dalam pembuatan laporan keuangan karena
membutuhkan waktu yang lama.

Dapat diketahui bahwa dalam perusahaan membutuhkan
pencatatan data menggunakan sistem berbasis komputer. Pen-
catatan data merupakan proses pencatatan atas transaksi yang
dilakukan sebuah badan usaha yang kemudian akan diikhti-
sarkan dalam bentuk laporan [2]. Tingginya tingkat transaksi
yang tidak diimbangi dengan pencatatan dan proses yang
tidak memadai tidak menutup kemungkinan terjadi kesalahan
pencatatan. Pencatatan merupakan pekerjaan yang tidak mudah,
selain itu membutuhkan banyak waktu juga menguras tenaga.
Penyusunan data yang ada pada perusahaan juga akan terham-
bat dengan dilakukannya cara-cara pengelolaan yang masih
bersifat konvensional [3].

pada persewaan biasanya terdapat data tanggal peminjam-
an, tanggal kembali, data transaksi dan lain-lain yang tidak
mungkin untuk diingat setiap harinya. Penyimpanan dokumen
hanya diarsipkan ke dalam berkas fisik sehingga administrasi
persewaan tidak dapat meninjau dokumen secara up-to-dated.
Dokumen terkadang tercecer yang akhirmya pihak manajemen
sering mengalami kesulitan dalam pencarian data dan pembu-
atan laporan [4]. Oleh sebab itu, dalam proses pencatatan harus
memiliki sistem yang terkomputerisasi dengan memanfaatkan
sistem informasi. Permasalahan seperti kesulitan mendapatkan
informasi yang akurat dan tepat waktu tentang laporan ke-
uangan dapat teratasi, sehingga keuntungan perusahaan lebih
maksimal [5].

Perbaikan dilakukan dengan cara membuat sistem sewa
pencatatan data sewa kendaraan berbasis komputer, yang digu-
nakan untuk pencatatan kendaraan, pencatatan data sewa dan
pencatatan data laporan. Sistem persewaan digunakan pada saat
adanya penyewa kendaraan yang ingin menyewa, memproses
sewa, dan untuk mempermudah dalam hal pembukuan sewa
juga laporan setiap bulan dan tahun.

Penelitian ini dibuat agar dapat membantu mempercepat
proses penyelesaian pekerjaan. Pada proses sewa, pembuatan
nota sudah secara otomatis tanpa perlu ditulis manual serta
dalam pengecekan data kendaraan dapat diketahui dengan cepat
tanpa harus mengecek satu persatu. Dengan demikian sistem
ini akan lebih efektif dan efisien dari pada menggunakan
pencatatan secara manual dengan menggunakan buku.

II. METODE PENELITIAN

Penelitian ini dilakukan di P.O. Karya Aji Makmur yang
merupakan perusahaan persewaan kendaraan angkut barang
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yang beralamatkan di Desa Mudal, Kecamatan Boyolali, Ka-
bupaten Boyolali. Metode pengembangan yang digunakan pa-
da penelitian ini menggunakan sistem System Development
Life Cycle (SDLC) dengan menggunakan metode air terjun
(waterfall approach) dimana memiliki beberapa tahapan di
didalamnya meliputi analisa (analysis), perancangan (design),
pengembangan (development), pengujian (testing), implemen-
tasi (implementation) dan perawatan (maintenance) [6]. Seperti
halnya dalam implementasi pengenalan rajah tapak tangan [7]—
[10].

System Development Life Cycle (SDLC) adalah metode
dimana perangkat lunak berkualitas dapat dikembangkan da-
lam waktu tertentu dan sesuai dengan harapan dengan proses
langkah demi langkah dalam menciptakan perangkat lunak
berkualitas bagi pengguna [11]. Permodelan dalam pembuatan
perangkat lunak merupakan hal yang harus dilakukan pada
tahap awal rekayasa. Kelebihan menggunakan metode air terjun
(waterfall) adalah metode ini memungkinkan untuk depar-
tementalisasi dan kontrol. Proses pengembangan model fase
one-by-one, sehingga meminimalisir kesalahan yang mungkin
terjadi.

A. Analisa Kebutuhan

Pada tahap awal yaitu analisa kebutuhan, penulis melakuk-
an wawancara dan observasi guna mengumpulkan data dan
fitur apa saja yang dibutuhkan. Observasi ini dilakukan di
P.O. Karya Aji Makmur dengan mengumpulkan semua data
yang mendukung dalam pembuatan keputusan sistem informasi
persewaan. Berdasarkan wawancara yang telah dilakukan, data
yang dibutuhkan dalam pembuatan sistem persewaan antara
lain adalah sebagai berikut : nama barang sewa, data barang
sewa, jenis sewa, jumlah sewa dan harga sewa. Pengumpulan
data dilakukan langsung dengan cara pengamatan (Observasi)
langsung ke tempat persewaan.

B. Perancangan

Tahap perancangan merupakan tahap perancangan use case,
activity diagram dan perancangan database. Berikut adalah
rancangan dari sistem informasi persewaan pada P.O. Karya
Aji Makmur.

1) Use Case Diagram
Use case diagram merupakan permodelan untuk meng-
gambarkan kelakuan sistem, dan mendiskripsikan interaksi
aktor dengan sistem. Aktor merupakan admin yang dapat
memanajemen user, memasukkan data, mengubah data,
menghapus data, transaksi sewa, transaksi pengembalian
dan mencetak laporan. Use case diagram pada aplikasi ini
diperlihatkan pada Gambar 1.
2) Activity Diagram

Diagram aktivitas digambarkan dengan aliran kerja dari

sebuah sistem yang terdapat pada perangkat lunak. Gam-

baran activity diagram dibutuhkan agar memperjelas akti-
vitas satu ke aktivitas lainnya seperti proses login admin
sampai admin melakukan pencetakan laporan pada sistem.

Activity diagram persewaan dijelaskan pada Gambar 2.

3) Rancangan Database

Gambar 1. Use Case Diagram
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Gambar 2. Activity Diagram

Rancangan database sistem informasi ini menggunakan
basis data MySql PhpMyAdmin (Structured Query Le-
nguage) dengan satu buah basis data dan beberapa tabel
yang digunakan untuk menyimpan data. Database da-
lam sistem informasi ini terdiri dari 7 tabel, yaitu tabel
tb_jenis, tb_user, tb_mobil, tb_pelanggan,
, tb_transaksi, tb_pengembalian. Rancangan
database ditunjukkan pada Gambar 3.
4) Rancangan Tampilan

Rancangan tampilan ini digunakan sebagai pemodelan
hasil akhir dari sistem informasi persewaan P.O. Karya
Aji Makmur. Rancangan tampilan ini terdiri dari ran-
cangan halaman utama dimana terdapat data dashboard,
user, mobil, pelanggan, transaksi dan laporan. Penampilan
rancangan sistem persewaan ini ditunjukan pada Gambar
4.

C. Pengembangan

Tahap pengembangan sistem merupakan aktifitas untuk
membuat program atau mengimplementasikan hasil rancangan
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Gambar 3. Rancangan Database
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Gambar 4. Rancangan Database

program aplikasi. Tahap ini merupakan penerjemah kedalam
kode-kode dengan menggunakan bahasa pemrograman php,
database MySql, dan sublime text editor untuk membangun
sistem.

D. Pengujian Sistem

Tahap pengujian sistem yaitu kegiatan untuk melakukan
pengetesan program yang sudah dibuat, apakah program sudah
sesuai dengan harapan atau belum. Metode yang digunakan
adalah pengujian blackbox, dimana pengujian dilakukan secara
menyeluruh terhadap sistem untuk mengetahui apakah sistem
sesuai dengan yang diharapkan.

E. Implementasi Sistem

Implementasi sistem merupakan tahap terakhir yaitu tahap
dimana sistem akan di implementasikan di P.O. Karya Aji
Makmur.

III. HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Sistem informasi yang dihasilkan pada penelitian ini berupa
sistem informasi persewaan kendaraan berbasis web yang dapat
memudahkan proses rekap persewaan, sehingga dapat memper-
cepat rekapitulasi data sewa.

A. Halaman Login

Halaman login ditunjukan pada Gambar 5. Halaman login
ini digunakan oleh admin untuk masuk ke sistem informasi
dengan memasukkan username dan password.

MOBIL RENTAL

Gambar 5. Halaman Login

B. Halaman Utama

Tampilan halaman utama dari sistem persewaan kendaraan
dapat dilihat pada Gambar 6. Terdapat beberapa pilihan sub
menu dan main menu yang nantinya akan mengarahkan kepada
fitur yang akan dipilih seperti data kendaraan, transaksi sewa,
transaksi pembayaran, pengembalian, dan laporan.

RENTAL MOBIL & somin -

%4 Dashboard

Gambar 6. Halaman Utama

C. Halaman Menu Main

Tampilan halaman daftar mobil ditunjukkan pada Gambar
7. Halaman ini terdapat informasi lengkap mengenai kenda-
raan yang disewakan P.O Karya Aji Makmur. Informasi yang
disediakan berupa foto, tipe, merk, nomor polisi mobil, serta
status ketersediaan mobil. Halaman ini dilengkapi fitur untuk
menambah data, mencari data, cetak data dan daftar kendaraan
serta mengedit atau menghapus kendaraan dari daftar.

RENTAL MOBIL & samin~
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Gambar 7. Halaman Daftar Mobil

D. Halaman Daftar Pelanggan

Gambar 8 adalah tampilan dari daftar pelanggan yang
menyewa kendaraan. Pada halaman ini terdapat informasi leng-
kap mengenai pelanggan. Informasi yang disediakan berupa
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foto, nama lengkap, nomor KTP, status peminjaman. Halaman
ini dilengkapi fitur untuk menambah data, mencari data serta
terdapat opsi untuk mencetak, mengubah, dan menghapus data
pelanggan dari daftar pelanggan.

RENTAL MOBIL & aamin~

Pelanggan

o

+Tamban Data Petangaan

No Foto

1 - Rian &) 12345 a3 Approve.

Gambar 8. Halaman Daftar Pelanggan

Namalengksp  NoKTP  NoTelepon Status Peminjaman opsi

E. Halaman Transaksi Sewa

Tampilan halaman transaksi persewaan ditunjukkan pada
Gambar 9 yang digunakan untuk mencatat persewaan ken-
daraan, mengetahui pemasukan dari penyewa dan sekaligus
digunakan untuk mencetak nota dari pemilik kendaraan kepada
penyewa yang akan disimpan dalam database.

Tambah Transaksi Baru
Jenis Mobil
Sianian Piin
Harga
Ha
No kTP
Piln Petanggan
Nama Lengkap

Tanggal Seva i

nggal seva

Tanggal selesal Sewa B

LamaJam

0

Gambar 9. Halaman Transaksi Sewa

F. Halaman Transaksi Pengembalian Kendaraan

Tampilan pengembalian kendaraan ditunjukkan pada Gam-
bar 10 dimana fitur ini dapat digunakan untuk mencatat pe-
ngembalian kendaraan, dan data pengeluaran kendaraan dengan
memilih ID Transaksi yang sudah tersedia, kemudian apabila
ada keterlambatan maka harga sewa mobil yang sudah ditetapk-
an ditambahkan dengan waktu diterlambatan dikalikan dengan
harga sewa mobil perjam.

G. Halaman Laporan

Halaman laporan ditunjukkan pada Gambar 11 dijelaskan
ada beberapa fungsi tentang laporan antara lain: laporan per-
sewaan, persewaan per periode, total pendapatan per periode.
Fungsi laporan ini digunakan untuk melihat seluruh data yang
ada di dalam sistem persewaan.

‘Tambah Pengembalian

Tertambat (Jika tidak terlambat is1 0)

Gambar 10. Halaman Transaksi Pengembalian Kendaraan

RENTAL MOBIL & aomin~

2| jhat Laporan Data Penyewaan
& | Tengoal Bayer
&

9

@ Dashooard

anl

& user
No Tanggal

& obi s

Nama Penyewa  Harga Lamaam  Bayar Denda Total Bayar

20181008 Fanmy Rp.50,000, Rp400000;  RpO. Rp 400000,

# Pelanggan 2 20181008 Ranal Fp.50,000, Rp400000,  RpO. Rp400,000,

W Transaks! < 3 20181005 Fahmy Rp50.000- Rp400000,  Rp.I0DQOD.  Rp50DO00.

B sporen 4 2018082 Ranar Rp0000, ReAnDOD, RO Rp4o0 000,

Unat Laporan Bayar

Denda
Cetak Laporan

Total Bayar

Gambar 11. Halaman Laporan

H. Pengujian Blackbox

Pengujian sistem informasi persewaan kendaraan pada P.O.
Karya Aji Makmur menggunakan metode pengujian blackbox.
Pengujain dilakukan secara berulang-ulang untuk memastikan
sistem berjalan sesuai fungsi-fungsi yang diinginkan. Pengu-
jian ini bertujuan untuk menemukan kesalahan yang mungkin
terjadi pada sistem, supaya segera dapat diperbaiki sehingga
kualitas sistem yang akan digunakan semakin membaik.

Berdasarkan pengujian dengan menggunakan metode
Blackbox Tabel I dapat disimpulkan bahwa sistem persewaan
di P.O. Karya Aji Makmur ini berjalan dengan baik secara
fungsional.

IV. KESIMPULAN

Penelitian tentang sistem informasi persewaan kendaraan
pada P.O. Karya Aji Makmur berbasis web ini dikembangkan
untuk mempermudah admin dalam mengontrol dan melakuk-
an rekapitulasi persewaan kendaraan. Berdasarkan hasil yang
diperoleh dari pengujian blackbox dari 7 poin yang diujikan
hasilnya semua valid. Dari hasil pengujian dapat disimpulkan
bahwa sistem informasi persewaan kendaraan pada P.O. Kar-
ya Aji Makmur menciptakan efisiensi dalam mengontrol dan
melakukan rekapitulasi persewaan kendaraan.
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