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ABSTRAK

Tujuan penelitian ini adalah mendeskripsikan materi, strategi instruksional, media, dan
interaksi dalam pembelajaran ekonomi berbasis IT kelas XI1 di SMAN 1 Getasan. Desain
penelitian adalah etnografi. Metode pengumpulan data menggunakan wawancara
mendalam, observasi, dan dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan urutan
kegiatan yang meliputi pengaturan data, proses penganalisisan, model analisis, analisis
dalam situs, dan penyusunan kesimpulan. Uji keabsahan data meliputi kepercayaan
dan kepastian. Materi-materi pelajaran ekonomi yang diajarkan di SMA N 1 Getasan
bersumber dari buku paket ekonomi, terbitan yudistira, LKS, dan referensi lainnya,
seperti internet. Strategi dalam pembelajaran ekonomi berbasis IT di SMAN 1 Getasan
tidak hanya memfokuskan penggunaan teknologi, tetapi dilakukan dengan prinsip siswa
aktif. Media pembelajaran dalam pembelajaran ekonomi berbasis IT di SMAN 1 Getasan
sangat praktis karena berbentuk elektronik yang disajikan melalui LCD atau player.
Media yang digunakan dibuat oleh sendiri guru SMAN 1 Getasan, dengan software
macromedia flash. Pembelajaran ekonomi berbasis IT di SMAN 1 Getasan berjalan
interaktif. Interaksi berlangsung satu arah dan dua arah. Interaksi satu arah terjadi
ketika guru menyampaikan materi yang membutubkan pemahaman, dan siswa hanya
diminta untuk memperhatikan. Interaksi dua arah terlihat dan aktivitas guru dan siswa
dalam kegiatan tanya jawab, kegiatan kelompok belajar, dan diskusi.

Kata Kunci: ekonomi, materi pembelajaran, strategi, media, dan interaksi.

ABSTRACT

The purpose of this study was to describe the material, instructional strategy, media,
and interaction of IT-Based Economic Learning for Class XII at SMAN 1 Getasan. It
was a qualitative study using ethnographic design. Data collection method used was in-
depth interview, observation, and documentation. Data analysis technique used was
analysis arranged in site. Data validity test used was credibility and confirmability. The
findings suggested that the Economic subject materials taught at SMAN 1 Getasan
were from Economic textbook published by Yudistira, Students worksheets, and also
other references such as internet. Strategies of IT-Based Economic Learning at SMAN 1
Getasan focused not only on the use of technology but also on the principle of active
students. Instructional media of 1T-based economic learning at SMAN 1 Getasan was
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very practical as presented in electronic form via LCD or player. Media used were
macromedia flash software. There were one-way and two-way interactions in it. One-
way interaction occurred when teachers delivered material required an understanding
while students were asked to pay attention. Two-way interactions were visible in all
teachers and students activities in question and answer sessions, study group activities,
and discussion.

Keywords: economics, teaching material, strategy, media, and interaction.

PENDAHULUAN

Daam rangkamempers apkan sumber dayamanusia(SDM) yang berkualitas dan berdaya
saingtinggi duniapendidikan dituntut untuk meningkatkan mutu pendidikannya Usahameningkatkan
mutu pendidikan di Indonesiadewasaini mendapat perhatian yang cukup besar. Hal ini dapat dilihat
dengan adanyapeningkatan sarana prasaranapendidikan, profesionalismetenagapendidik, dan pe-
ningkatan mutu anak didik. Salah satu bentuk peningkatan mutu anak didik, yaitu ditetapkannyaba-
tasminimal kelulusan Ujian Akhir Nasiond (UAN), yaitu 4,25, sedangkan batasminimal ketuntasan
belgar yang harusdicapa siswaadalah 6,5. Adanyahal tersebut diharapkan mutu anak didik dapat
ditingkatkan (Dewi,2009:2).

Matapelgaran ekonomi merupakan salah setu matapegaran di SMIA yang berfungs membekali
s swadengan pengetahuan dan keterampilan dasar agar mampu mengambil keputusan secararasiona
tindakan ekonomi dalam menentukan berbagai pilihan. Kenyataannya, banyak muncul permasaahan
daam pembe g aran ekonomi. Pendlitian yang dilakukan oleh Suyanto (ddamAnonim, 2010:2) meng-
ungkapkan bahwadalam pembel g aran ekonomi ditemukan beberapa permasal ahan di antaranya
adalah masih adaguru yang mengel uh mengajar ekonomi di sekolah karenamerekamemandang
bahwa pel g aran ekonomi kurang menarik dan membosankan bagi sswayang digarnya. Mitosss-
wayang menganggap guru ekonomi kurang berwibawajikadibandingkan dengan guru matemetika,
IPA, dan bahasalnggriskarenamenurut siswa pel gjaran ekonomi kurang mendukung peningkatan
kompetensi nya sehinggadianggap kurang penting. Pel gjaran ekonomi dianggap sukar bagi siswa
akibat kurang adanyakepastian empirisyang mudah dilihatnyadal am kehidupan sehari-hari dan
sebagian besar sekolah masih menggunakan metode pembel gjaran konvensiond atautradisiona.

Masdah-masdah di atasdapat diatas dengan menerapkan pendekatan kontekstual . Pendekatan
ini dapat dilakukan dengan menerapkan berbagai strategi di dalamnya.

SMAN 1 Getasan merupakan salah satu sekolah yang kegiatan pembel g aran ekonomi me-
manfaatkan I T. Pemanfaatan I T dalam pembelgjaran ekonomi di SMAN 1 Getasan di antaranya
adalah penggunaan internet sebagai sumber belgjar dalam pembel gjaran ekonomi dan guru meng-
gunakan berbagai bentuk mediadaam menyagjikan materi ekonomi kepadasiswa, baik mediaaudio,
video, maupun multimedia. Siswvayang mengikuti kegiatan pembel garan ekonomi berbasisI T menjadi
antusiasdan prestas belgarnyapun meningkat.

Mata pel g aran ekonomi adal ah ilmu pengetahuan yang dibangun dari dunianyata untuk
menydlidiki asas-asaspenghasilan (produks ), pembagian (distribus ), dan pemakai an barang-barang
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seperti kekayaan, atau padaintinyailmu ekonomi berangkat kel angkaan sumber-sumber ekonomi
(Sugiyatri, 2009:13). Pembel garan ekonomi dalam penelitian ini adalah kegiatan yang dilakukan
gunamembekai S swadengan pengetahuan dan keterampilan dasar agar mampu mengambil keputusan
secararasional tindakan ekonomi dalam menentukan berbagai pilihan. Pembelgaran berbasisI T
adal ah pembel gjaran yang menggunakan teknol ogi terintegras yang melibatkan manusia, prosedur,
gagasan, peralatan, organisas, sertapengel olaan cara-carapemecahan masal ah pendidikan.

Pembel gjaran Ekonomi berbasisI T dalam penelitian ini adal ah kegiatan yang dilakukan guru
dan siswadalam mempelgjari materi ekonomi di sekolah menengah atas dengan teknol ogi seperti
berbagai media, peralatan, manusia, teknik, metode, dan strategi pembelgjaran. Materi gjar adalah
segdabentuk materi yang digunakan untuk membantu gurw/instruktur dalam melaksanakan kegiatan
belgar menggar (Chaniago,2009:2). Ddam duniapendidikan, Strategi diartikan sebagal perencanaan
yang beris rangkaian kegiatan yang didesain untuk mencapai tujuan pendidikan tertentu (Sanjaya,
2008:126). Mediapengg aran diartikan sebagai segal asesuatu yang dapat digunakan untuk menyaur-
kan pesanatauis pelgaran, merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemampuan sswasehingga
dapat mendorong prosesbelgar menggar (Ibrahim dan Syaodih, 2003:112). Interaks bel gjar-menga:
jar adalah suatu kegiatan yang bersifat interaktif dari berbagal komponen untuk mewujudkan ter-
capainyatujuan pembel g aran yang tel ah ditetapkan dalam perencanaan pembel gjaran (Agib dan
Rahmanto,2007:58).

Beberapapenelitian yang membahas pembel gjaran ekonomi berbasisI T adal ah (1) Franzoni
dan Sai’ d (2009) yang berjudul ““Student L earning StylesAdaptation M ethod Based on Teaching
Strategiesand Electronic Media”. Pendlitian merekamenyatakan bahwaketikaguru menyampaikan
materi pel g arantidaklah monoton. Has| penelitian menunjukkan bahwamateri diberikantidak hanya
dalam bentuk lisan sga, tetapi jugadalam bentuk yang lain. (2) Akcay, dkk (2006) ddam penditiannya
yang berjudul Effects of Computer based L earning on Students’ Attitudes and Achievementsto
wardsAnalytical Chemistry”, membandingkan efek pembel gjaran berbasiskomputer dan metode
tradisona padas swaskap dan prestas terhadap kimiaanditik. Hasi| pendlitian membuktikan bahwa
pembelgjaran berbasiskomputer dapat meningkatkan prestasi siswa.(3) Pitrik and Andreas (2005)
dalam penelitiannyayang berjudul Student-centered Teaching Meets New Media; Concept and
Case Study”, menunjukkan bahwa penggunaan komputer mampu meningkatkan prestasi belgjar
siswa. (4) Keler (2007) dalam pendlitiannyayang berjudul “ The Useof MultimedialLearning Tools
to Facilitate Online Learning of Business Statistics’, membahas strategi pembel gjaran dengan peng-
gunaan multimediaberupafilmuntuk pembegaran satistik.

Berdasarkan latar belakang di atas, penulistertarik untuk melakukan pendlitian mengena pem-
bel gjaran ekonomi di SMAN 1 Getasan. Judul pendlitian yang dilakukan adal ah “ Pengel olaan Pem-
bel gjaran Ekonomi BerbasisI T di SMAN 1 Getasan”. Tujuanyangingin dicapai ddam pendlitianini
adalah (1) mendeskripsikan materi dalam pembel g aran ekonomi berbasisI T kelas X1 di SMAN 1
Getasan, (2) mendeskripsikan strategi dalam pembel gjaran ekonomi berbasisI T kelas X1 di SMAN
1 Getasan, (3) mendeskrips kan mediadalam pembel gjaran ekonomi berbasisIT di kelas X111 SMAN
1 Getasan, dan (4) mendeskripsikan interaks dalam pembelgjaran ekonomi berbasisIT kelas X1 di
SMAN 1 Getasan.
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METODE PENELITIAN

Penditianini dilaksanakan di SMIAN 1 Getasan. Pendliti senggjamengambil lokas ini sebagai
setting penelitian karenasekol ah tersebut terakreditas dan memiliki prestas yang baik di Kabupaten
Semarang. Sekolahini memiliki aat dan mediapembe garan yang cukup lengkap sehinggamendukung
proses pengel ol aan pembel gjaran ekonomi berbasisI T. SMAN 1 Getasan telah memiliki fasilitas
laboratorium komputer yang terkoneks internet.

Jenispenditianini termasuk penelitian kualitatif. Penelitian kualitatif menghasilkan deskrips
analitik tentang fenomena-fenomenasecaramurni bersifat informatif dan bergunabagi masyarakat
pendliti, pembaca, dan juga partis pan (Sukmadinata, 2005:107). Desain pendlitian ada ah etnografi,
aasan peneliti menggunakan pendekatan etnografi karenapendekatan etnografi merupakan kegiatan
memeriksa, menjabarkan, dan menjel askan kebudayaan untuk memahami aspek keaslian dan ke-
wajaran (Spradley, 2007: 5).

Metode pengumpulan datadalam pendlitianini berdasarkan setting datayang dikumpulkan di
sekol ah dengan tenagapendidikan. Berdasarkan sumbernyamenggunakan dataprimer yang diperoleh
melaui pengamatan langsung di lapangan dan datasekunder yang diperoleh melaui dokumenlaporan
pengel olaan be g ar berbas smutu. Teknik pengumpulan datamenggunakantriangulad yang merupakan
gabungan dari wawancaramendaam, observas, dan dokumentas. Pendliti akan me akukan wawancara
dengan Kepala Sekolah, guru ekonomi, dan siswajurusan | PSyang beradadi lingkungan SMAN 1
Getasan. Datayang dibutuhkan dalam pendlitian adalah (1) rencanapengd olaan pembd garan berbasis
IT, (2) profil SMAN 1 Getasan, dan (3) daftar inventarisfasilitasSMAN 1 Getasan.

Analisisdatadaam penditian ini menggunakan andisisetnografi. Dalam perkembangannya,
etnografi tidak hanyamerupakan pgparan, tanpainterpretas . Andisgsdaam penditianini menggunakan
urutan kegiatan yang meliputi pengaturan data, prosespengandisisan, modd andigs, andisisddam
Stus, dan penyusunan kesmpulan.

Daam penelitianini hanyamenggunakan duauji keabsahan yaitu kepercayaan (credibility)
dan kepastian (confirmability). Penetapan kriteriadergjat kredibilitas padadasarnyavaliditasinter-
nal padapenditian kuditatif. Untuk memperoleh datayang sahih daam pendlitianini, pendliti meng-
gunakanteknik triangulas . K onfirmabilitasmerupakan serangkai an langkah untuk mendapatkan jawab-
an apakah ada keterkaitan antar datayang sudah diorganisasikan dalam catatan lapangan dengan
materi-materi yang digunakan dalamaudit trail.

HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Materi dalam Pembelajaran Ekonomi Berbasis IT Kelas X1 di SMAN 1 Getasan

Materi dalam pembel gjaran ekonomi berbasisI T yang diberikan oleh guru SMAN 1 Getasan
di kelas X1 addah materi untuk matapelgaran ekonomi dan jugaakutans. Selamaprosespenditian,
guru memberikan materi |gporan labarugi dan mangemen dengan teknologi video dan animasi. Pe-
milihan materi tersebut dil atarbel akangi oleh materi yang dianggap sulit jikahanyadisampaikan dengan
ceramah. Materi akutans khususnyalaporan labarugi, mudah dipahami sisva. ssvamenerimama:
teri dalam bentuk video, animasi, dan ceramah dari guru. Begitu puladengan materi mangemenjuga
disampaikan denganjédlas.
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Materi pelgjaran ekonomi yang digjarkan di SMA N 1 Getasan bersumber dari berbagai
sumber. Guru SMAN 1 Getasan menggunakan sumber materi dari buku paket dari pemerintah,
buku terbitan Yudisthiradan referens yang lain yang bersumber dari internet. Materi ekonomi yang
bersfat konseptual seperti materi mang emen akan sederhanakan dalam bahasayang jelasdan mudah
dimengerti oleh siswa. Bentuk materi tidak hanyaberupatulisan, namun jugaberupagrafik, bagan,
gambar, animasi, video dan jugaonline. Varias bentuk materi dalam kegiatan pembel gjaran sesuai
dengan penelitian yang dilakukan oleh Franzoni dan Sai’ d (2009) yang berjudul “ Student Learning
StylesAdaptation Method Based on Teaching Strategiesand Electronic Media’. Dalam penelitian
itu merekamenyatakan bahwaketi kaguru menyampaikan materi pel g aran tidaklah monoton. Mak-
sudnyaada ah dalam penyampaianmateri guru dihargpkan menggunakan dat bantu untuk meningkatkan
minat siswadalam mengikuti KBM. Hasil pendlitian menunjukkan bahwamateri diberikan tidak
hanyada am bentuk lisan, namunjugadalam bentuk yang lain.

Jkadibandingkan antarapendlitian yang dilakukan oleh Franzoni dan Sai’ d (2009) dengan
penditian yang dilakukan di SMAN 1 Getasan memiliki persamaan dan perbedaan. K eduanyamem-
bahasmateri pembel gjaran yang di sampaikan menggunakan mediapembel gjaran. Hanyasgjapene-
litian yang dilakukan oleh Franzoni dan Sai’ d (2009) materi pembel garan yang dibahasadal ah materi
pembel g aran secaraumum dan untuk semuameatapel g aran. Adapun penelitian yang dilakukan di
SMAN Getasan membahas materi | PS khususnyauntuk 1PS akutansi dan | PS ekonomi.

2. Strategi dalam Pembelajaran Ekonomi Berbasis IT Kelas X1 di SMAN 1 Getasan

Strategi yang digunakan guru SMAN 1 Getasan tidak sekadar penggunaan metodeinovatif
dan penggunaan mediapembel gjaran yang berisi berbagai animasi. Strategi yang dilakukan guru
ekonomi SMAN 1 Getasan dalam pembel gjaran ekonomi adalah mengidentifikas sertamenetapkan
gpesifikas dankudifikas perubahan tingkah laku dan kepribadian anak didik sebagaimanayang di-
harapkan. Guru menyiapkan perangkat pembel gjaran, materi, dan mediapembelgjaran sehingga
anak dapat mencapai indikator yang ditentukan dan mudah dalam menerimamateri.

Berbaga dtrategi digunakan dalam kegiatan pembe gjaran. Strategi tersebut di antaranyaadaah
Expository, Discovery/Inquiry, dan strategi siswaaktif. SMAN 1 Getasan dalam pembel gjaran
ekonomi berbasisI T menggunakan pembelgaranactive learning. Pendlitian mengenal strategi pem-
belgaranjugadilakukan oleh Keller (2007) dalam penelitiannyayang berjudul “ The Use of Multi-
medial earning Toolsto Facilitate Online Learning of Business Satistics’. Penditiannyamembahas
mengenai strategi pembel g aran dengan penggunaan multimediaberupafilm untuk pembelgaran
gatistik. Film-filmyang dirancang untuk membantu siswadalam pemahaman materi dibuat dalam
bentuk online. Hasil penelitian Keller (2007) menunjukkan bahwastrategi pembel gjaran dengan
mengel olamateri pembe garan yang dikenmas secaraonline atau menggunakan internet menjadikan
siswadapat belgjar tidak hanyadi sekolah, tetapi di manatempat.

Jkadibandingkan antarapenelitian terdahulu dengan penelitian yang dilakukan di SMAN 1
Getasan memiliki persamaan dan perbedaan. K eduanyamembahas strategi pembel gjaran. Hanya
sgapenditianyang dilakukan olen Kdler (2007) srategi pembel g aran yang digunakan add ah Srategi
penyampaian materi yang dilakukan secaraonline. Pendlitian yang dilakukan di SMAN 1 Getasan
menggunakan strategi yang lebihluaslagi. Strategi yang dilakukan di SMAN 1 Getasan adal ah stra-
tegi Sswaaktif dengan menerapkan pendekatan active learning. Pendekatan tersebut diimplemen-
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tasikan dengan berbagal strategi pembel gjaran inovatif seperti jigsaw (jigsaw learning), debat aktif
(active debate), semua adalah pendidik atau guru (everyone is teacher here), curah pendapat
(brainstorming) dan seleks pendapat (dlisitas), studi kasus, diskusi, dan lain sebagainya.

Strategi siswaaktif dapat diimplementas kan dengan menerapkan pendekatan active learn-
ing dalam pembel gjaran ekonomi. Peranan metode pembel gjaran yang inovatif sangat dirasakan
olehsiswadan guru SMAN 1 Getasan dalam pembel gjaran ekonomi. Jikasebelumnyasisvahanya
mencatat dan mendengar apayang disampaikan ol eh guru, dengan pendekatan dan metode yang
inovatif polapembe garan menjadi berubah.

Guru mengemas pembel gjaran dengan pendekatan active learning yang dipadukan dengan
berbagal metodeinovatif. Beberapametode yang digunakan adalah jigsaw (jigsaw learning), debat
aktif (active debate), semuaadalah pendidik atau guru (everyone is teacher here), curah pendapat
(brainstorming) dan seleks pendapat (disitas), studi kasus, diskusi, dan lain sebagainya. Penerapan
metodetersebut mampu mengaktifkan Sswadaam mengikuti kegiatan pembel gjaran ekonomi. Peng-
gunaan metode debat aktif yang diselenggarakan di SMAN 1 Getasan didukung dengan fasilitas
yang memadai . Fasilitastersebut terutamaterkait dengan teknologi dan buku referensi. Beberapa
fasilitas sudah disediakan oleh pihak sekolah dalam mendukung kegiatan debat aktif dalam pem-
bel gjaran ekonomi berbasisIT.

3. Media dalam Pembelajaran Ekonomi Berbasis IT Kelas XI1 di SMAN 1 Getasan

Da am kegiatan pembel gjaran ekonomi berbasisIT di SMAN 1 Getasan mediayang digunakan
mampu memberikan manfaat bagi prestas 9 swasehinggapihak sekolah menggunakan mediadengan
ceritatertentu. Penggunaan yang mudah menjadi prioritasutamadalammemilihmedia Misdnyasga
penggunaan CD interaktif hanyamemutarnyamelaui laptop atau komputer dan siswadapat meng-
gunakannya. Ciri ini dimiliki oleh mediadaam pembe garan ekonomi berbasisI T di SMAN 1 Getasan
yang mampu menyimpan materi pembel garan daam bentuk compact disk yang ditampilkan melaui
komputer atau laptop.

Mediayang digunakan dalam pembelgjaran ekonomi berbasisI T di SMAN 1 Getasan bersfat
elektronik, Dalam komputer yang digunakan ol eh setiap siswaterdapat file yang berbentuk exe
tepatnyafile mediapembel g aran yang terbuat dari software macromedia flash. Hal ini mendorong
guru untuk memperbanyak komputer yang terdapat di sekolah agar siswadapat bel gjar maksimal.

Pendlitian yang dilakukan di SMAN 1 Getasan menggunakan mediayang terbuat dari soft-
ware macromedia flash.

Jenisprogram multimediainteraktif antaralain (1) Drill And Practice (2) Tutorial (3) Simu-
lation, (4) Education Games (Edutaiment), (5) Problem Solving, dan (6) Inquiry. Mediayang
digunakan dalam pembel gjaran ekonomi berbasisI T di SMAN 1 Getasan menggunakan jenispro-
grammediatutorial. Modd tutorial ini cocok untuk kegiatan Sswa Modd tutorial menuntut kesktifan
individu yang menggunakannya. Siswaatau pun guru harus mengeklik salah satutombol jikaingin
mengetahui is mediapembel gjaran tersebut. Dengan muatan tersebut siswadan guru akan terbantu
daam kegiatan pembel g aran sebab semuakomponen tahapan pembel g aran sudah termuat dalam
mediadalam bentuk tutoria . Dengan katalain, mediapembel garan ekonomi berbasisIT di SMAN
1 Getasanmemiliki ciri manipulatif.
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4. Interaksi dalam Pembelajaran Ekonomi Berbasis IT Kelas XI1 di SMAN 1 Getasan

Interaks dalam pembel gjaran ekonomi berbasisI T kelas X1 di SMAN 1 Getasan dil akukan
baik satu arah maupun duaarah. Interaks satu arah terjadi saat guru menjadi tokoh utamadalam
kegiatan pembel gjaran. Guru menerangkan materi yang cukup sulit sehinggas swadimintauntuk
mendengarkan dan memperhatikan apayang disampaikan oleh guru. Gurukeas X1 sedang menjelas-
kan materi tentang perhitungan labarugi. Selain menampilkan materi dengan video, guru meminta
siswauntuk memperhatikan caramenghitung labarugi di papan white board. Untuk mencari laba
bersih guru harus menjel askan beberapalangkah sehingga siswadimintamemperhatikan secara
seksama. Siswamencatat hal-hal yang sekiranyapenting dari penjelasan yang diberikan guru.

Selaininteraks satu arah, dalam pembel gjaran ekonomi berbasisIT kelas X11 di SMAN 1
Getasan jugaterjadi interaks dengan poladuaarah. Polaini adalah polainteraks antaraguru-siswa
dansiswa-siswa. Terjadi balikan bagi guru dan siswasaling bel gjar satu samalain. Dalam kegiatan
pembelgaraninteraks ini terlihat dalam kegiatan tanyajawab, diskus kelompok, presentas, dan
lain sebagainya. Guru menampilkan materi padapertemuan sebel umnyadengan menggunakan LCD
dan memberikan pertanyaan kepadasi swauntuk dijawab.

Kegiataninteraks duaarah jugaterlihat ketikaguru memintasi swauntuk berkelompok dan
mel akukan kegiatan diskus . Dalam kegiatan kelompok bel gjar, guru tidak hanyamemberikan soal
dan memintasiswauntuk berdiskus, tetapi jugamemadukan mediaberbasis| T. Perpaduan tersebut
menjadikan s swaantusiasdan menikmeati kegiatan pembelgaran. Siswaberdiskus, bertanya, tanpa
adabeban sebab guru mengemas pembel gjaian dengan pringp sersan, yaitu seriustapi santai. Sisva
memberikan umpan-balik yang positif ketikaguru menyajikan mediapembel garan yang beris per-
mainan dankuis.

Penggunaan metode yang dilakukan guru dalam melakukan interaks pembel gjaran mampu
mengakifkan sswadan minat belgjar sswa Hal ini terlihat dari banyaknyasiswayang bertanyame-
ngena materi pembe garan. Sebe um penggunaan metodeinovatif, minat Sswasangat rendah. Interaks
pembel g aran yang didukung dengan metodeinovatif yang dilakukan oleh guru SMAN 1 Getasan
mampu meningkatkan minat bel gjar s swa. Pendlitian tersebut menyebutkan minat bel gjar s swadapat
dipengaruhi faktor seperti interaksi dengan guru, misalnyaguru dapat menerapkan suatau model
pembel g aran dalam kegiatan bel gjar-menggar.

Penditianyang dilakukan di SMIAN 1 Getasan membahaskegiataninteraks dalam kegiatan
pembel g aran tanpamembahasfaktor-faktor yang mempengaruhi interaks pembelgaran. Pendlitian
yang dilakukan di SMAN 1 Getasan membahasinteraks pembel g aran ekonomi yang berlangsung
satu arah dan duaarah yang didukung adanya penggunaan metode inovatif dan dukungan media
pembelgjaran.

Prinsp yang digunakan guru dalam pembel gjaran ekonomi berbasisIT di SMAN 1 Getasan
adaah sersan yaitu seriustetapi santai, kadang ada permainan dalam kegiatan pembelgaran. Kegiatan
pembegarandi kelas XII dimula dengan guru memintas swvamembentuk kelompok dengan anggota
4 hinggab siswa. M ediapembel g aran yang berupa permainan disgjikan oleh guru. Sisvadiminta
untuk menyel esaikan soa yang berupapertanyaan dan jawabannyatersembunyi di sebuah tempat.
Mediatersebut berupa peta el ektronik yang memuat jawaban soal tersembunyi dan siswaharus
mencari jawaban tersebut. Selain dalam bentuk peta permainan, guru jugamenyajikan kuisyang di-
kemas dalam bentuk mediapembel gjaran. Setiap kel ompok dimintamenyel esaikan soa eektronik
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tersebut, dan hasilnyaakan dikalkulasi secaraotomatis setelah siswamenjawab soal-soal yang
disgikan. Siswaterlihat sangat menikmeati kegaitan pembel gjaran.

SIMPULAN

Simpulan dan penditianini adadah (1) materi-materi pelgaran ekonomi yang digiarkandi SMA
N 1 Getasan bersumber dan buku paket ekonomi, terbitan yudistira, LK Sdanjugareferens lainnya
seperti internet. Bentuk materi bervariasi seperti disajikan dalam bentuk bagan, gambar, tulisan,
animas, video, danjugaonline, (2) Strategi dalam pembelgjaran ekonomi berbasisIT di SMAN 1
Getasan tidak hanyamemfokuskan padapenggunaan teknologi sgja, namun dilakukan dengan prinsip
sswaaktif. Pendekatan active learning digunakan guru dalam mel aksanakan pembe g aran ekonomi
berbasisI T yang dikemas dengan berbagal metodeinovatif seperti debat aktif. (3) Mediapembel garan
dalam pembel gjaran ekonomi berbasisIT di SMAN 1 Getasan sangat praktis karena berbentuk
elektronik yang disgjikan melaui LCD atau player. Mediayang digunakan dibuat oleh sendiri guru
SMAN 1 Getasan, dengan software macromedia flash, dan (4) Pembel g aran ekonomi berbasis
IT di SMAN 1 Getasan berjalan interaktif. Interaks berlangsung satu arah dan duaarah. Interaks
satu arahterjadi ketikaguru menyampaikan materi yang membutubkan pemahaman, dan Sssvahanya
dimintauntuk memperhaitkan. Interaks duaarahterlihat dan aktivitasguru dan sswada amkegiatan
tanyajawab, kegiatan kelompok belgjar, dan diskusi.
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